Forelasning 16
DD1386

Fortsattning av utveckling av luffarshack programmet
med fokus pa serversidan



Vi ska skapa server filerna enligt foljande fil
strutkur

L— tictactoe/
— client/

L— vue _filer_ fran_tidigare féreldsning
— server/

— package-lock.json
—— package.json

— src/
—— controllers/

L— start.controller.js
— index.Jjs
— model. js
— models/

L— TicTacToe.model.js
— util.js




Vi installera de moduler som behovs

e Skapa mappen tictactoc
* Byt aktuell mapp till tictactoc och koér kommandot “npm init”
* "npm inti” skapar filen package.json

* F6ljande kommandon installerar angivna paket
* npm install express uppdaterar package.json med
* npm install express --save
* npm install socket.io —save
* npm install express-session —save
* npm install express-socket.io-session —save



En sekvensdiagram

server

Webblasare 1 Webblasare 1

* Ett objekt av tictactoe skapas

Websocket skapas

Request . ;
* Lyssnar pa port 8989

7index.html”

Response
Re

quest "javascript och css-filer”

pt och css-filer”

Response "javascr!

A.aX—R ” .
TextField.vue - T Request /apl/numberOfPlayers”
soc'fet"o for'msg numberOfPlayer 6kas med 1
Registreras Response {nop:1}

Samt texten
”Dr6j, din mots....”
visas v v

'’




Webblasare 1

TextField.vue
socket.io for’'msg’
Registreras

Samt texten
”Dr6j, din mots....”
visas

En sekvensdiagram

server

Response {nop'-l}

numberOfPlayer 6kas med 1

numberOfPlayers dkas med 1

Response ”index.html”

Afiler”

Request "]avascr'\pt och css

players”

i f
A]ax-Request ”/ap\/numbero

Response {nop:2}

Webblasare 2

TextField.vue
socket.io for'msg
Registreras

’?

Samt
push(’spelplan’)
anropas.




En sekvensdiagram

Webblasare 1 server Webblasare 2

TextField.vue
socket.io for'msg’
| Registreras

Samt
push(’spelplan’)
anropas.

numberOfPlayers ékas med 1 Response {nop:;

kickas
TextField.vue Websocket meddelande s

push(’spelplan’)
anropas.

" [api/size”

) 3 _Request
AjaX—ReqUest ”/ . A“ax
a I S' ”
pi/size RespOnse {SiZe:S} Spelplan.vue
e socket.io for

‘selected. "msg’
och 'turn’
registreras
Spelplanen med
storleken fran
responsen byggs
och visas

Spelplan.vue
e socket.io for

‘selected. "msg’
och ‘turn’

registreras .
Spelplanen med Ajax-Post réquest "/api/select”

storleken fran rutans koordj med
Nater
responsen byggs SOm body

Response {size:5}

Kollar om spelpalnen inte ar full och

och visas
Anvandaren

rutan ar ledig da uppdateras
spelplanen och med webbsocket
klickar pa en ruta 24 skicas meddelande om vem tur det ar. v




Webblasare 1

Spelplan.vue

Parsar json
markerar rutan
med X

Andrar virdet pa
turn till false

En sekvensdiagram

Ajax-Post request "/api/select”

ruta _ -
ns koordinater Som body d
d json{
Response Me ] o ’
'Bra val, vanta pa din tur

msg: turn:false}

sign:X,

success:true,

server

Kollar om spelpalnen inte ar full och

rutan ar ledig da uppdateras
spelplanen och med webbsocket
skicas meddelande om vem tur det ar.

Websocket Meddelande fgr

selected, turn o
: ’ ch ms
skickas § event

Webblasare 2

Spelplan.vue

markerar rutan
med X

Andrar virdet pa
turn till true
Meddelandet

”"Nu ar det din tur
visas”
Anvandaren
klickar pa en ruta




En sekvensdiagram
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* Nar nagon vinner eller spelplanen blir full sa skickas information pa
samma satt via http respons och websocket till klienterna.



