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Innehall

* Promise
* Hantering av kakor
* Router



Promise

* Ett objekt som representerar resultat av en asynkron operation.

* T.ex man vill hdmta data fran en enhet/eyetsem (t.ex databas,
filsystemet, ...) men man vill inte att resten av applikationen ska
blockeras av medan data hamtas da ska man utféra hamtningen
asynkront.

 Ett Promise objekt kan ha féljande tillstand:
* Pending
* Fullfilled
* Rejected

* Se exemplet



Promise exemple

new Promise((resolve, reject) => { function readFromKeyboard(resolve, reject){
console.log('Initial'); const readline = require('readline’');
readFromKeyboard(resolve, reject); const { stdin: input, stdout: output } = require('process');

}).then((resolv_answ) => { const rl = readline.createlnterface({ input, output });
console.log('resolved’, resolv_answ); rl.question('Ska vi pa bio pa torsdag?', (answer) => {
console.log('Vad roligt att du kommer!!!"); rl.close();

}).catch((reject_answ) => { if( answer=="nej'")
console.log('rejected’, reject_answ); reject(answer);
console.log('Trakigt'); else

}.then(() => { resolve(answer);
console.log('Vilken film kan vi bestamma sedan!'); H;

}); }

console.log('\njag gor nagot annat har medan du svarar...');




Kakor

* For hamtning av kakor anvands request-objektet.

* For att skapa kakor anvands response-objketet.

* Modulerna cookie, cookie-parser kan anvandas for parsning av kakor
Se exempel pa canvas!



Expressjs: Router

* Routing innebar hur servern valjer att svara pa en URI i en request.
* Objektet router ar en middleware som finns i Express;s.
Se exempel pa canvas



